
Segédlet az Iskolai laptopok beüzemeléséhez. 

Az alábbi képek segítségével szeretnénk megkönnyíteni a telepítési folyamatot. 

Fontos, hogy bekapcsolás előtt az ezköz a hálózatra legyen csatlakoztatva.  

Készítse elő a wifi hozzáférési adatokat, valamint a gép TESZEK azonosítóját, ami a laptop 

alján található ( DAI- ). 

A laptop bekapcsolása után először ki kell választani a nyelvi beállítást: 

 

 



 

 

A hálózat megadása mindenképpen szükséges a telepítés folytatásához.  

Ha a gép frissíteni akar, kérem, engedje. 

 



 

 

A könnyebb intézményi azonosítás végett kérem, adja meg az eszköz alján látható TESZEK 

azonosítót. 

 

 

  



Azért, hogy a licencek ne keveredjenek, kérem válassza a munkahelyi, vagy iskolai licenc 

lehetőségét. Ellenkező esetben a Teams program nem fog rendesen csatlakozni az iskolai 

rendszerhez. 

 

 

  



Bejelentkezésnél adja meg a diák Teams belépési adatait. ( *@sztg.info ) 
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Az alábbi gyors kérdések válasza nagyjából tetszőleges. 

 

 

Lopás ellen megadhatja az eszköz nyomon követése választ.  

 

 

  



Mivel érintő képernyős a készülék, ajánlott a szabadkézi műveletek engedélyezése. 

 

 

A védelem itt igazából a Lenovo cég adminisztrációját segíti, de ez kihagyható. 

 

  



Hello!!!  Ezt sajnos be kell állítani, vagy minden bejelentkezésnél zaklat… 

Bár az Intézményi Digitális Házirendből kivettem, a Microsoft itt nem tekint el tőle, hála az 

Uniós szabályozásnak. Kérem, ezt az Önöknek megfelelő módon hajtsák végre. Javaslom a pin 

kódot.  

 

 

Mivel a Microsoft saját magával biztosan mindig kompatibilis, kérem, állítsák be az Edge 

böngészőt a könnyebb tanulás végett. 

 



Amennyiben itt megadnak Google fiók adatokat, azt eltárolja a böngésző, és a Microsoft 

programok használalát zavarhatja. 

 

 

 



 

 

 

 

 

  



Az Oldalsáv beállítása és használata gyorsítja a programok és tanulási anyagok könnyebb 

elérését. Javaslom, állítsák be a Lapműveletek menü, Függőleges lapok beállítása opciót is. 

Érdemes a kezdő lapot is lecserélni. 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

  

 



Az áruházból tudunk a tananyaghoz kapcsolódó programokat telepíteni. Példaként bemutatjuk 

a képszerkesztéshez használt Gimp és a programozáshoz szükséges Visual Studio Code 

telepítését a Microsoft Store áruházból. A Blokk programozásnál használt Scratch telepítését 

végezhetjük az áruházból, de az utolsó három képen látható módon a https://scratch.mit.edu/ 

oldalról is letölthetjük. 

 

 

 

https://scratch.mit.edu/


 



 

 

 

 

 


